LUNEDI
2 24 ottobre 2005

IVREA

LA SENTINELLA

del Canavese

Una bella iniziativa
della Fondazione
‘Natale Capellaro’

Viaggio a ‘Tecnologlc@menle’

Percorso dal passato al futuro
in un museo-laboratorio

di Dirce Levi

IVREA. Un ponte tra il passato e il futuro passando per il
presente. Un percorso che accompagna giovani e giovanis-
simi a ritroso, fino alle radici di una terra e arricchisce le
loro conoscenze, portandoli a utilizzare le tecnologie di
cui il domani sara sempre piil pervaso.

LA FILOSOFIA

IVREA. L’idea di base & quella

-di offrire ai visitatori la possi-
bilita di riprodurre, toccare e
manipolare gli oggetti e i mec-
canismi che rappresentano la
storia della tecnologia dello
scrivere, del calcolo e della
scienza dell’informazione,
piuttosto che esporre sola-
mente il prodotto finale e gli
strumenti utilizzati per realiz-
zarlo. 11 concetto sul quale si
basano i musei di questo tipo
é: «se ascolto dimentico, se ve-
do ricordo, se faccio capisco».
Cosl, accanto ai preziosi og-
gettl della storia delle tecnolo-
gia, il museo ne esporra altri
fatti apposta per essere tocca-
ti e manipolati. In questo mo-
do avvicinarsi alle tecnologie
che hanno modificato il mon-
do del lavoro e della comuni-
cazione diventera un giocom-
con il quale sara divertente e
facile apprendere.

E’ questo il progetto che si
sta sviluppando nella nostra
citta portato avanti dalla fon-
dazione “Natale Capellaro”,
intitolata a quell'uomo che,
fattosi dal nulla e cresciuto
nella cultura della fabbrica
Olivetti, progetto la prima cal-
colatrice meccanica. Un pro-
getto nel cui nome gia c¢’é la fi-
losofia: “Tecnologic@mente”,
cosi si chiama, dice infatti,
meglio di tante parole il lega-
me che si vuole allacciare tra
le esperienze che formano, co-
stituiscono bagaglio, restano
dentro, nella mente, e le espe-
rienze nuove, le tecnologie en-
trate a far parte della nostra
quotidianita e con le quali tut-
ti dovremo sempre di piti im-
parare a convivere.

“Tecnologic@mente” & un
museo delle tecnologie, dello
scrivere, del calcolo e delle
scienze dell’informazione
che, non a caso, trovera sede
in un edificio storico della
citta: I'Istituto Moreno una
parte del quale, concessa in
comodato d’uso gratuito dal
vescovo e sottoposta ad una

1 workshop ludlco-dxdaﬂ:wl

IVREA. Nel museo ]aborato-
rio troveranno spazio anche
interessanti“workshop ludi-
co-didattici” allestiti in col-
laborazione con Interaction
Design Institute di Ivrea. Si
tratta di installazioni e nar-
razioni interattive dedicate
alla fascia di eta pin giova-

_ ne,daglill ai 14 anni. I 1abo-
r_ato'ri usano una dichiarata

miscela di approcci low e hi-

- gh tech, lavorando su espe-

rienze dldattlche, ludiche e
narrative. Uno spazio dove,
senza troppe costrizioni, 1
ragazzi possano immergersi
nelle nuove tecnologie. Un
mondo speciale dove si pos-
sono avvicinare una serie
di meccanismi tecnologici
in genere misteriosi. Impa-
rare facendo, costruendo
con le proprie mani.

opportuna ristrutturazione
ospitera questa “mostra-labo-
ratorio” articolata in diversi
segmenti ai quali si accede at-
traverso un percorso che, an-
che visivamente rende 1'idea
di cio che inizia nel passato e
siaddentra nel futuro.

L’idea viene portata avanti
con entusiasmo e convinzio-
ne da Laura Salvetti De Mar-
ziani, pronipote di Natale Ca-
pellaro «stimolata - dice - dal-

ande interesse che suscito

mostra di prodotti olivettia-
ni che allestimmo alla Villet-
ta Casana e che richiamo pin
di 3 mila adulti e oltre seicen-
to ragazzi delle scuole». Lau-

ra Salvettti, insieme al padre
Adolfo a Siro Nocentini e mol-
ti altri hanno formato il comi-
tato impegnato nella costitu-
zione del museo-laboratorio
che, spiegano «vuole propor-
re ai giovani, agli addetti ai la-
vori, al visitatore in generale
momenti di arricchimento at-
traverso esperienze, allesti-
menti, percorsi didattici, mo-
menti di divertimento. L’atti-
vita del Comitato si basa in-
nanzi tutto sul coinvolgimen-
to di Universita e centri di for-
mazione e ricercan.

E, da subito, hanno fornito
la loro preziosa collaborazio-
ne il Dipartimento di Informa-

Il museo
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Laura Salvetti
De Marziani
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che ospitera
il museo

tica e Comunicazione dell’U-
niversita di Milano e 'Intera-
ction Design Insitute di Ivrea.
Coinvolti anche esperti di set-
tore, aziende, collezionisti.
«Si va avanti faticosamente
ma con entusiasmo - dicono i
promotori - per non disperde-
re un patrimonio che é ricche-
za di questo territorio. Nel no-
stro sforzo ci conforta ’appog-
gio di enti come Regione e
Provincia, la Camera di Com-
mercio, la Fondazione Crt; de-
terminante risulta lapperto
delle Spille d’0Oro e dell’Archi-
vio Storico Olivetti ma anche
di tanti privati».

Sidovrebbe partire nella se-
conda meta di novembre con
I'apertura delle prime tre sa-
le dimostrative per questo
viaggio che inizia nella mec-
canica e arriva al computer.
Su due piani del Moreno tro-
veranno spazio momentiespo-
sitivi e altri dove i visitatori,
soprattuto i giovai, potranno
agire interattivamente. Sara
possibile “ripercorrere la sto-
ria dello scrivere, del calcolo,
dell’elettronica, dell’informa-

tica e della multimedialita at-
traverso oggetti, prodotti, ma-
teriale iconografico e rico-
struzioni”.

Grande spazio verra dedica-
to all’azienda Olivetti. Attra-
verso oggetti ambientati nel
loro habitat, ma anche aned-
dotie cur1031ta si raccontera
la vita di grandl personaggi e
inventori. E poi il “Gioc@im-
para” che consentira di entra-
re in ambienti dove multime-
dialita e interattivita permet-
teranno esperienze dirette. E
ancora “gli spazi del futuro”
dove le tecnologie cambieran-
no continuamente in relazio-
ne a nuove scoperte e applica-
zioni. Fino ai laboratori, dota-
ti di sofisticate strumentazio-
ni e apparecchiature dove, as-
sistiti da personale tecnico
qualificato, sara possibile ef-
fettuare prove ed esperimenti
di meccanica, elettronica, in-
formatica.

Un modo nuovo, vivace, di-
namico stimolante di “impa-
rare ricordando”, in un edifi-
cio che, non a caso, é stato da
sempre “luogo del sapere”.





